
DONNERSTAG, 03.11.2016

09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22

KUNSTHAUS HAMBURG

12 –23   PLAY LAB

12–23   PLAY AUSSTELLUNG

14–17   AUSFLUG   
(Daedalic Entertainment, HAW Hamburg) 17–18  IMPULS 

18–19   PLAY  
SHOW: THE  
PLAYERS' BODIES 

20-22   PLAY ON STAGE: „MIR IST 
ÜBEL, MUSS DAS SO SEIN?“ DIE 
FRÜHGESCHICHTE DER VR

21:30–23    PLAY 
TOGETHER

MUSEUM FÜR  KUNST & GEWERBE 10–21      GAME CULTURE HAMBURG

ZENTRALBIBLIOTHEK

11–19  VIRTUAL REALITY AND BODY – AUSSTELLUNG

13–15 WORKSHOP LEVEL 1:  
CRASHKURS LET’S PLAY

16–18 WORKSHOP LEVEL 2: 
GAME-DESIGN

BIGPOINT

09 –16   WORKSHOP LEVEL 1: BAUEN

09 –16  WORKSHOP LEVEL 1: BE MY EYES - BLIND LET‘S PLAY

09 –16  WORKSHOP LEVEL 1: BONGO CONTROLLERS

09 –16   WORKSHOP LEVEL 1: GAME VIDEO

09 –16  WORKSHOP LEVEL 1: RPGS AN EINEM TAG DESIGNEN

09 –16  WORKSHOP LEVEL 1: VR ZUM SELBERMACHEN! 

GÄNGEVIERTEL 16–20  PLAY ON STAGE: DAS NARRENSCHIFF 

HAUS 73 20   PLAY ON STAGE: DIE BESTE ALLER WELTEN 

HAMBURGER RATHAUS
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FREITAG, 04.11.2016

09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22

KUNSTHAUS HAMBURG

12 –23   PLAY LAB

12–23   PLAY AUSSTELLUNG

14–17   AUSFLUG   
(Rocket Beans TV, Osmotic Studios)

17–18   
IMPULS

18–19   PLAY  
SHOW: BODIES  
IN GAMES 

20-23   PLAY TOGETHER

MUSEUM FÜR  KUNST & GEWERBE 10–21      GAME CULTURE HAMBURG

ZENTRALBIBLIOTHEK

11–19  VIRTUAL REALITY AND BODY – AUSSTELLUNG

13–15   WORKSHOP LEVEL 2:  
URBAN GAMES – VOM COMPUTER  
AUF DIE STRASSE

16–18   WORKSHOP LEVEL 2: 
PROTAGONISTEN VIRTUELLER KRIEGE – 
BEFEHLSHABER! SOLDATEN! ZIVILISTEN?

13–15   WORKSHOP LEVEL 2:  
DRAMATURGIE FÜR GAMES

16–18   FORTBILDUNG: 
CREATIVE GAMING

BIGPOINT

09 –16   WORKSHOP LEVEL 1: BAUEN

09 –16  WORKSHOP LEVEL 1: BE MY EYES - BLIND LET‘S PLAY

09 –16  WORKSHOP LEVEL 1: BONGO CONTROLLERS

09 –16   WORKSHOP LEVEL 1: GAME VIDEO

09 –16  WORKSHOP LEVEL 1: DESIGN YOUR OWN CHARACTER DRESS

09 –16  WORKSHOP LEVEL 1: VR ZUM SELBERMACHEN! 

GÄNGEVIERTEL 16–20  PLAY ON STAGE: DAS NARRENSCHIFF 

HAUS 73 20   PLAY ON STAGE: DIE BESTE ALLER WELTEN 
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GÄNGEVIERTEL 16–20  PLAY ON STAGE: DAS NARRENSCHIFF 

HAUS 73 20   PLAY ON STAGE: DIE BESTE ALLER WELTEN 
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SAMSTAG, 05.11.2016

09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22

KUNSTHAUS HAMBURG

10-19  PLAY LAB

10-19  PLAY AUSSTELLUNG

17–18   
IMPULS 

18–19   PLAY  
SHOW: THEATER  
UND SPIELE

MUSEUM FÜR  KUNST & GEWERBE

10–18   GAME CULTURE HAMBURG

10–12   FORTBILDUNG:  
TUSCH – THEATER UND SCHULE 

13-15   WORKSHOP LEVEL 2:  
CHAOS CARDBOARD  
CHARACTER CLUB 

ZENTRALBIBLIOTHEK

11–19  VIRTUAL REALITY AND BODY – AUSSTELLUNG

10–12   WORKSHOP LEVEL 2: 
HOW TO UNITY-TOOLS 

15 -17:30  FRIENDS: GENERATION GAME. 
REDEN WIR ENDLICH ÜBER SPIELE

12-17    FRIENDS: RETROBÖRSE FÜR KLASSISCHE VIDEOSPIELE

13–18   WORKSHOP LEVEL 2I: INTERACTIVE STORYTELLING 

BIGPOINT

GÄNGEVIERTEL 14–18  PLAY ON STAGE: DAS NARRENSCHIFF
REGIE: KATHIA VON ROTH 

HAUS 73

HAMBURGER RATHAUS 15-19   FRIENDS: SPIELE IN DER DIELE – GAMES IM RATHAUS 
MODERATION: SOFIA KATS

20:30   CREATIVE GAMING AWARD SHOW
MODERATION: UKE BOSSE
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SONNTAG, 06.11.2016

09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22

KUNSTHAUS HAMBURG

12 –16   PLAY LAB

12–18   PLAY AUSSTELLUNG

12-16   FAMILIENTAG 16-18   ABSCHLUSS: 
KAFFEE & SPIELE

MUSEUM FÜR  KUNST & GEWERBE

10–18   GAME CULTURE HAMBURG

12-16   FAMILIENTAG

ZENTRALBIBLIOTHEK

BIGPOINT

GÄNGEVIERTEL 14–18  PLAY ON STAGE: DAS NARRENSCHIFF
REGIE: KATHIA VON ROTH 

HAUS 73

HAMBURGER RATHAUS
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