AUSSTELLUNG
* Indiegames und digitale Spielkunst mit dem Schwerpunkt Emotionen

 Nachwuchsproduktionen aus Hamburg
* Nominierte Projekte und Spiele des Creative Gaming Awards ‘
o Ergebnisse aus Creative-Gaming-Workshops
e [nstallationen

o Artworks und Prototypen

Alsterdamm, Mercedes me Store, SAE Institute, tiglich ab 10 Uhr

GAMESTOUR DURCH HAMBURG

o Entwickler-Studios
e Publisher

© Hochschulen
 Redaktionen

Treffpunkt im Festivalzentrum

PLAY15 zum Mitmachen: Selbst ein Spiel ausdenken und progra
Let's Plays drehen wie die YouTube Stars. Beim Streetgame digit
auf die StraBe bringen. Spielelemente in der Realitdt nachbaue
senden Sound zum Spiel kreieren und vieles mehr!

TAGESWORKSHOPS

Fiir Gruppen mit Personen ab 13 Jahren, u. a.:
Emotioneering - Als Game Designer Gefiihle steuern
Games-Architektur -
Spielewelten mit Pappe, Holz und Farben erschaffen
Peace - Eco - Gender: Spielideen fiir Welt-
verbesserer

Bigpoint, 16.-18. September, 9-16 Uhr

KURZWORKSHOPS

Fiir Gruppen und Einzelpersonen ab 13 Jahren.
Grundlagen in 2 Stunden, u. a.:
I feel You - Wie Games Gefiihle vermitteln Papp-VR - Virtual
Reality zum Selbermachen und experimentieren
Interactive Storytelling und Story Design
120 Minuten Game Art - Gestalte Dein
eigenes Spiel

DIGITALER SPIELPLATZ FUR FAMILIEN

Spiele gemeinsam entdecken mit der ComputerSpielSchule Hamburg
PLAY Show ,Computer-
spiele(n) als Beruf. Ungewdhnliche Jobs mit digitalen Spielen.”

Alsterdamm & Terrace Hill, 19. September, 10-16 Uhr

PLAY-LABOR

In vierTagen wird ein neues digitales Spiel produziert.
SAE Institute, tiglich 10-20 Uhr

FORTBILDUNGEN FUR PADAGOG/INNEN UND LEHRKRAFTE

Games und Geschichte im Unterricht

Literarisches Lernen und Computerspiele - Einsatzmdglichkeiten in Schule
und auBerschulischen Einrichtungen Konzepte
und Methoden von Creative Gaming fiir den Fachunterricht
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REDEN

PLAY15 regt zum Reden an und so stehen viele Fragen im Raum, die in
den verschiedenen Veranstaltungen diskutiert werden: Was ist eigentlich
kreatives Computerspielen? Wie ldsen digitale Spiele Emotionen aus?
Was haben digitale Spiele und Biicher gemeinsam? Haben kiinstliche
Intelligenzen Emotionen? Wie wird man eigentlich Medienkiinstler/in?

PLAY-PLAUDERECKE

Game Designer/innen und Medienkiinstler/innen aus der Ausstellung
sowie Referent/innen des Festivals nehmen hier Platz, um iiber ihre Arbeit
zu erzahlen.

Alsterdamm, Uhrzeiten werden noch bekannt gegeben

PLAY SHOW

Zur Bedeutung von Computerspielen in Kultur und Gesellschaft.

16. September 2015:
Geschichten spielen, Geschichten erzéhlen. Literatur und digitale Spiele

17. September 2015:
Das Spiel mit dem System. Systemische Perspektiven auf digitale Spiele

18. September 2015:
Mit Gefiihlen spielen. Emotionen und digitale Spiele

19. September 2015:
Computerspiele(n) als Beruf. Ungewdhnliche Jobs mit digitalen Spielen

Die PLAY Show wird von Uke Bosse moderiert. Musikalische Untermalung
vom Krachkisten Orchester.

Terrace Hill, taglich 16:30-18 Uhr

FEIERN

Creative Gaming im Theater, im Kino, im Club. Bei den Veranstaltungen
im Bereich FEIERN geben Poetry Slammer/innen, Schauspieler/innen und
Filmschaffende alles. Das finale Highlight des Festivals bildet die feierliche
Verleihung des Creative Gaming Awards.

EMPFANG, AUSSTELLUNGSEROFFNUNG UND SHOW
MIT DEM ERFINDER DES COMPUTERSPIELS

Moderiert von Uke Bosse.
Uebel & Geféhrlich, 15. September, 19 Uhr

MACHINIMA KINO
Internationale und deutsche Filmproduktionen

Metropolis Kino, 16. September, 19 Uhr und 17. September, 14 Uhr

POETRY SLAM
Poetisches und Verspieltes, moderiert von Katja Hofmann

17. September, 19 Uhr, Ort wird noch bekannt gegeben

LIVE LET'S PLAY OP PLATT
Games auf Plattdeutsch, Plattdeutsch auf Games, moderiert von Yared Dibaba
Ohnsorg Theater Studio, 16. und 17. September, 19 Uhr

COSPLAY-MEETUP
ESCAPE THE ROOM

PLAY AT NIGHT
Festivalclub, 8bit und mehr in Kooperation mit 8 Pauli

Terrace Hill, 16.-19. September, ab 21 Uhr

PLAY AWARD SHOW
Verleihung des 1. Creative Gaming Awards

Spiegelsaal des Museum fiir Kunst und Gewerbe Hamburg,
19. September, 20 Uhr

HAMBURG

Creative Gaming Award

Internationale Fachtagung PLAY-Conference

Im Fokus: Emotionen und digitale Spiele

www.play15.de



EINLEITUNG

GroBe Emotionen und die Kultur digitaler Spiele

Was haben Kunst, Wissenschaft, Bildung, Wirtschaft, Politik und Games
miteinander zu tun? Diese Frage wird in Ausstellungen, Workshops, Talks,
Game-Jams, Performances, der zweitdgigen PLAY-Conference und vielen
anderen Veranstaltungen in den Bereichen SEHEN, MACHEN, REDEN und
FEIERN beantwortet.

In diesem Jahr wird es gefiihlvoll! Bei PLAY15 steht das Thema Emotionen
und digitale Spiele im Fokus: welche Rolle spielen Emotionen in digita-
len Spielewelten? Haben kiinstliche Intelligenzen Gefiihle? Und wieso
werden beim Spielen Emotionen entfacht?

Vom 15. bis 19. September 2015 kann in Hamburg unter dem Motto ,Mit
Spielen spielen!” in Giber 150 Programmpunkten ausprobiert werden,
welche kreativen Potenziale und Emotionen Computerspielen entfalten.
In diesem Jahr neu: der Creative Gaming Award, die Auszeichnung fiir
die kreativsten und innovativsten digitalen Spiele von Gamesentwickler/
innen aus ganz Europa.

Spielorte des Festivals sind u. a. die Kunstschule Alsterdamm, das Terrace
Hill, das SAE Institute, das Metropolis Kino, Bigpoint, der Mercedes me
Store, der Handelskammer InnovationsCampus, das Uebel & Gefahrlich,
das Ohnsorg Theater und das Museum fiir Kunst und Gewerbe Hamburg.

CREATIVE GAMING AWARD

Die Initiative Creative Gaming e.V. verleiht 2015 im Rahmen von PLAY erst-
mals den Creative Gaming Award. Europaische Entwickler/innen sind auf-
gerufen, Konzepte, Alpha/Betaversionen oder fertige Spiele einzureichen.
Gesucht werden Spiele, die das Medium neu denken und sowohl kreative
Ansatze bieten als auch die Spieler/innen selbst kreativ werden lassen.

AUSZEICHNUNGEN GIBT ES IN DEN KATEGORIEN:

Most Creative Game dotiert mit 3.000 Euro

Most Innovative Newcomer Game dotiert mit 1.500 Euro.
Zusatzlich wird den Entwickler/innen eine einjahrige Patenschaft aus der
Games-Branche vermittelt.

Publikumspreis

Alle nominierten Projekte und Spiele des Creative Gaming Awards sind in
der Ausstellung zu sehen.

Alsterdamm, taglich 10-20 Uhr

Die Verleihung des Creative Gaming Awards findet im Spiegelsaal des
Museums fiir Kunst und Gewerbe Hamburg am 19. September 2015
um 20 Uhr statt.

PLAY-CONFERENCE

Die Fachtagung mit internationalen Referent/innen richtet sich an
Pddagog/innen, Wissenschaftler/innen, Lehrende, Studierende und
Menschen aus der Games-Branche.

TAG 1: SYSTEM COMPUTERSPIEL

Digitale Spiele aus systemischer Perspektive: Wie sind Computerspiele
in anderen Systemen, wie z. B. Erziehung oder Wissenschaft, anwendbar?
Wie lassen sich digitale Spielstrukturen ins Analoge Gibertragen?

Handelskammer InnovationsCampus, 17. September, 9-18 Uhr

TAG 2: MIT GEFUHLEN SPIELEN

Psychologie und digitale Spiele: Im Mittelpunkt stehen die Fragen, wie
die Geschichten digitaler Spiele Emotionen entfachen, welche Emotionen
Spielende erleben und welche Rolle Emotionen bei kiinstlichen Intelli-
genzen einnehmen.

Handelskammer InnovationsCampus, 18. September, 9-18 Uhr

EINTRITT PLAY15

EINTRITT PLAY

Festivalpass (giiltig an allen Festivaltagen inkl. Abend I ) 50 EUR
Tagesticket (giltig fiir einen Tag inkl. Ab gen) 25EUR
Sunset-Ticket (gilltig fiir einen Tag fiir alle Veranstaltungen ab 16 UR) «vv.verveeenrens 15EUR
Einzelticket Abendveranstaltung 10 EUR
Einzelticket Ausstellung SEUR
Gruppenticket fiir Tages-Workshop (giitig fiir Schulklassen bis 25 Schiilerfinnen)... 1740 EUR
PLAY-Conference-Tagesticket (inkl. PLAY Tagesticket) «.....eueeeesereesnererreenee 35EUR
PLAY-Conference-Ticket (inkl. PLAY Tagesticket an beiden Tagen) v.coovveeesneeeennns 60 EUR

Vorverkauf ab 30. Juni 2015 iiber die Webseite www.play15.de

FESTIVALZENTRALE, FESTIVALCAFE, FESTIVALCLUB

Tickets abholen, einen Festival-Katalog kaufen, WLAN nutzen, Kaffee
trinken, mit anderen Besucher/innen quatschen, kurz verschnaufen, die
Festivalmacher/innen kennenlernen, den Handy Akku aufladen, einen
super Ausblick iiber Hamburg genieBen: All das und vieles mehr ist in
der Festivalzentrale und im Festivalcafé maglich.

...und wenn die Sonne untergeht, wird das Festivalcafé zum Festivalclub.

Bunker an der FeldstraBe, Terrace Hill

T e

jaf - Verein fiir medienpadagogische P axis Hamburge.V. »
Initiative Creative Gaming e.V.
Wiesendamm 59 !

22305 Hamburg

Telefon: 040 511 38 40
E-Mail:info@play15.de

www.play15.de

PLAY15 ist eine Veranstaltung der Initiative Creative Gaming eV ides jaf -~ Verein fir medienpadagogische Praxis
Hamburg e. V. in Kooperation mit spielbar.de, der Plattform der Bundeszentrale fir politische Bildung/bpb zum The-
ma Computerspiele und dem JIZ - Jugendinformationszentrum Hamburg der Behérde fiir Schule und Berufsbildung.

PLAY15 wird unterstitzt von dem Amt Medien in der Senatskanzlei Hamburg, dem SAE Institute Hamburg, der HAW
Hamburg - Fakultat Design Medien und Information mit dem Masterstudiengang Games, dem CodeWeek Award,
der BirgerStiftung Hamburg, der Kunstschule Alsterdamm, der Handelskammer Hamburg und der Medienanstalt
Hamburg Schleswig-Holstein.
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A MAZE., Bigpoint, Bicherhallen Hamburg, Hoeb4U, Mercedes me Store Hamburg, 8Pauli, Ohnsorg Theater




