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Experimentelles LARP
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12 Monster Lab

SOME KIND OF MONSTER
Audiovisuelles
Monsterdesign

Anleitung
zur Monstersuche

SUPER MONSTER LAND

Game Design mit Bloxels

Artist Talk: Mathilde Hoffmann

13 mit/ with

14 Game Design Meeting Point/ Sl Anleitung BEFRANKENSTEIN it 1RUA'RR||:|H“J
Ausstellung / g- L , ! zur Monstersuche Make Your Own Monster 0330139??@}2?& E:m
15 Exhibition Character Design Treffpunkt fur die Speakers’ Corner : - Von der Zshmung
& lPe:O'\;lm;ntcerS Ausfliige OF MONSTERS, HUMANS & GAMES Machinima eines Monsters
'TH  MonsterMuseum ron Monsters Linda Breitlauch Cinema
Storytelling DE/EN

DAS MONSTER IM
KLASSENZIMMER
Literarisches Verstehen
mit AR und VR férdern

PODCAST FOR BEGINNERS
How to Start
Your Own Talk Show

17 Artist Talk: Riad Djemili

Mythen und Monster
in Horrorspielen

18
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20 PLAY19
EROFFNUNG

21 DO ab 19 Uhr

Rock & Wrestling
22

23

Barlach Markthalle Zentralbibliothek Freie Akademie
Halle K Kunstraum Festivalzentrale GroBer Saal Produktionsbiiro Schiilerlounge Hoeb4U Raum 2.2 (Ebene 3) der Kiinste
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MONSTER HUNT ‘

Formen und Funktionen
| | des Monstrosen

11 Interactive

Monster-Krimis
Artist Talk: Alexander Merbeth

Let's Tell Their Stories
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12 Monster Lab

13 mit / with

14 Zound [l?esllgn Monstersuch Ich bin der Zombie Monsteriaad im Koof
Ausstellung / ame Design onstersuche , (ein Selbsttest) onsterjagd im Kop

1 Exhibition Character Design Speakers’ Corner MONSTER Medienkompetent

& lPerfo’\;lmantces DISSECTING SEA OF SOLITUDE Machinima sto?igﬁl:lcr:wne mit digitalen Spielen
16 MonsterMuseum rgn on; ers Deivid Dragomirovic EN§ Cinema y Y

torytelling )
17 i Artist Talk: Franziska Zeiner KI, Games ; Pgrs502|ale
und Monster Viszgesplsgl?izzieun
18 UNG s INSERT MoIN
AUSSTELL PLAY Couch PODCAST soFp

19 \/enr\\ss,aguehr Jeden FR und sp

D0 ab20 9-19 Uhr
20 Finissage BN ¢ Im GroBen Sag|

El
Live Let's Play &
Creative Gaming
Award Show

_18 Uhr <
27 s012 ‘

22 “DE/EN

I Mitmachen /Take action EN < language

PLAY Perty I Mitdenken / Watch, listen and think
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