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Barlach 
Halle K

Säulen-
halle

Bücherhalle Hoeb4U Hühnerposten
Glaskasten DIY Raum Bühne Smartboardraum Spielecke White LoungeThemenraum

Kunst-
halleMain FloorSchülerraum Lounge

Festival 
Counter
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Mitmachen / Take action International

Mitdenken / See, listen and think
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