
CREATIVE GAMING AWARD
Der Creative Gaming Award wird im Rahmen des PLAY - Creative Gaming Festivals (1.-5. November 2017) von der Initiative Creative 

Gaming in zwei Kategorien verliehen. Es können europäische Indie-Entwickler*innen teilnehmen und Spiele sowie spielbare
Medien einreichen, die den Spielenden die Möglichkeit geben, auf kreative Art und Weise mit dem Spiel zu interagieren. 

Der Fokus soll auf innovativen Spielideen liegen. Diese können sowohl mittels speziellem Gameplay deutlich werden als auch 
durch Transmedialität, neuartige Möglichkeiten der Interaktion, essentielle grafische Innovationen, neue Interfaces, unbekannte 

Atmosphären, visuelle Durchbrüche oder neue Themen, die das Spiel behandelt. 

MOST CREATIVE GAME 
Dieser Award ist mit 1500€ dotiert. Zudem werden zwei Repräsentant*innen zum Festival nach Hamburg eingeladen. 

In dieser Kategorie ist es möglich, Betaversionen und fertige Projekte einzureichen.

MOST INNOVATIVE NEWCOMER 
Dieser Award ist mit 500€ Preisgeld dotiert. Zudem werden zwei Repräsentant*innen zum Festival nach Hamburg eingeladen. 
Zudem erhält das Gewinnerteam ein Jahr lang eine/n Paten/Patin an seiner Seite. In dieser Kategorie können Prototypen sowie 

Alpha- und Betaversionen eingereicht werden.

EINREICHEN
Was muss eingereicht werden? 

-	 vollständig ausgefülltes Anmeldeformular unter 
	 award.play17.de 

-	 die Spiele/Prototypen/Alpha- oder 	Betaversionen 
	 entweder online via Einreichungsformular oder 
	 per Datenträger
 
-	 ggf. eine Installationsanleitung und Steuerungserklärung 

-	 ein kurzes Gameplay-Video (max. 3 Minuten)
	 sowie Screenshots

TECHNISCHE ANFORDERUNGEN 

- Windows Vista / 7 / 10

- Apple OS X 10.9 und höher 

- Playstation 3 und 4

- Xbox 360 und One

- iOS / Android

Für weitere Betriebssysteme bitte Rücksprache mit der 
Initiative Creative Gaming halten (award@playfestival.de).
Die vollständigen Teilnahmebedingungen findet ihr unter 
www.playfestival.de. 
Die Teilnahme am Creative Gaming Award ist kostenlos.

PREISVERLEIHUNG
Zwei Mitglieder der nominierten Entwicklerteams (drei pro Kategorie) werden zum PLAY – Creative Gaming Festival 

(1-5. November 2017) nach Hamburg eingeladen. Darin enthalten sind Festivalpässe sowie Reise und Unterkunft für 
die Dauer des Festivals. Die nominierten Spiele und Medien werden in der offiziellen PLAY17 Ausstellung präsentiert. 

Die Preisverleihung findet am 4. November 2017 auf dem PLAY Creative Gaming Festival statt. 

www.playfestival.de
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15. Mai 2017

15. Juli 2017

4. November 2017 in Hamburg

playfestival.de

award@playfestival.de 

BEGINN DER AUSSCHREIBUNG

DEADLINE

PREISVERLEIHUNG

TEILNAHME ÜBER 

KONTAKT ODER RÜCKFRAGEN

AUF EINEN BLICK
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