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PLAY - Jetzt anmelden! ' :
Der Ticketshop auf der Webseite ist ab sofort .
gebffnet. Fragen zum Programm und den Work- | :

shops beantworten wir unter info@play16.de
g , CREATIVE GAMING FESTIVAL
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. Wie steuern wir Spielfiguren? Wieso spielen wir
fast immer im Sitzen und was ist das ultimative
Virtual Reality-Erlebnis? Wie werden Korper in
Spielen dargestellt? Wie steht es um die Barrie-
refreiheit von Spielen? Beim PLAY - Creative

Gaming Festival werden die Fragen beantwortet!

Programmhighlights

PLAY Show, Game Culture Hamburg Ausstellung,

Creative Gaming Award-Verleihung, Workshops
fur Jugendliche, Erwachsene und Indiegameent-
wickler*innen, PLAY Ausstellung, PLAY Conferen-
ce, Performances, PLAY Lab, Fortbildungen fir
Lehrkréfte, Thementag Theater und Games,
Abendprogramm, Family Day, Escape the Room,

Exkursionen in Entwicklerstudios.

PLAY fiir alle!

PLAY ist das Festival fur Spieleliebhaber*innen
und‘Gamer*innen, Indiegameentwickler*innen
und MedienkUnstler*innen, Schiler*innen und
Studierende, Lehrende und Padagog*innen,
Wissenschaftler*innen und Menschen aus der
Games-Branche sowie alle, die mit digitalen

Spielen spielen und lernen wollen.
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Die Interessen und Kenntnisse vieler Jugendli-
cher sind beim Thema Gaming sehr groB3. Bei
PLAY werden diese Fahigkeiten aufgegriffen und
ermoglichen so in Gber 100 Einzelveranstaltun-
gen, neue und bildungsrelevante Perspektiven

auf die digitale Spielkultur einzunehmen.

Far den schulischen und didaktischen Zusam-

menhang empfehlen wir besonders:

m die Workshops fiir Schiiler*innen

m die Fortbildungen fiir Lehrkrafte

m die Ausstellungen (im Kunsthaus, Museum fir
Kunst und Gewerbe und der Zentralbiblio-
thek)

m die Workshops fiir Fortgeschrittene in diesem
Jahr u.a. zum Thema Theater und Games,
sowie Politik und Games

m die PLAY Conference

m die Exkursionen zu Firmen der Hamburger

Gamesbranche

Zudem gibt es im Zusammenhang mit der
Ausstellung ,Games Culture Hamburg” von
Oktober bis'April 2017 ein fir Schulen konzi-
piertes Workshop- und Begleitprogramm.



