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Wie steuern wir Spielfiguren? Wieso spielen wir fast
immer im Sitzen und was ist das ultimative Virtual
Reality-Erlebnis? Wie werden Kérper und Bewegung
in Spielen dargestellt und welche Rolle spielt dabei
Sexualitdt? Wie steht es eigentlich um die Barriere-
freiheit von Spielen? Beim PLAY - Creative Gaming
Festival werden diese Fragen beantwortet!

Programmhighlights: PLAY Show, PLAY Ausstellung,
Creative Gaming Award, Workshops und Fortbil-
dungen, PLAY Conference, Performances, PLAY Lab,
Thementag Theater und Gam'es, Family Day, Escape
the Room und Exkursionen in Entwicklerstudios.
PLAY fiir alle! PLAY ist das Festival fir Spieleliebha-
ber*innen und Gamer*innen, Indiegameentwick-
ler*innen, Medienklinstler*innen, Schiler*innen und
Studierende, Lehrende und Pddagog*innen, Wissen-
schaftler*innen, Menschen der Branche sowie alle,
die mit digitalen Spielen spielen und lernen wollen.
PLAY - Im Herz en Hamburgs: Kunsthaus Hamburg/
Museum fir Kunst und Gewerbe / Zentralbibliothek/
Haus73 / Rathaus / Bigpoint/ Gédngeviertel
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